UNIVERSIDAD DE F Facultad de
MURCIA I Informatica

1. Inscripciones

Las participaciones seran individuales en la mayoria de juegos, en uno se formaran equipos de forma aleatoria.
Todos los participantes deberan ser miembros de la Facultad de Informaética de la Universidad de Murcia.
Para participar deberan aportar:

= Nombre completo
= Correo UM

ID de Minecraft

Usuario de Telegram

Los participantes seran afiadidos a un grupo de Telegram desde el que se informar4 sobre los horarios, cualquier
modificacion, resolucion de dudas y organizacion de las partidas, asi como del seguimiento del torneo.

2. Partidas

El torneo contiene distintas modalidades: TnTRun, Juegos del Hambre, BedWars y SkyWars. Este tendra el siguiente formato:

1. Una tnica partida de BedWars. Existiran 4 equipos: azul, rosa, blanco y amarillo.

2. Dos partidas de Juegos del Hambre. Aqui todos los jugadores tendran que luchar hasta la muerte.
3. Tres partidas de TNTRun.

4. Dos partidas de SkyWars.

En caso de superar el namero maximo de jugadores en las arenas, se haran las partidas necesarias para que
todo el mundo juegue las mismas partidas. Si hay 20 jugadores, juegan 10 una partida y quedan otros 10, los 10
jugadores que hayan jugado ya, se quedaran esperando en el lobby hasta que el resto termine.

3. Reglas de Partidas
El torneo tendra distintas modalidades: TnTRun, Juegos del Hambre, SkyWars y BedWars.

1. La partida de BedWars tendra una duracion de 40 minutos, cada partida de Juegos del Hambre tendra una duracion
de 25 minutos como maximo, cada partida de TnTRun durard 15 minutos y cada partida de SkyWars tendra una
duracion de 20 minutos. En total, aproximadamente 3h, la duracién del torneo.

2. En los Juegos del Hambre, se rellenaran los cofres a mitad de partida.
3. Los kits estaran deshabilitados en todos los juegos. Los objetos se conseguiran en los cofres de los mapas.

4. Se hara uso de una zona/circulo (estilo Fortnite 0 Warzone) en los Juegos del Hambre. Asi se evitara que los
jugadores no se encuentren, ya que esta zona les obligara a ir al centro del mapa a medida que transcurra la
partida.

5. En todos los juegos, se usara el siguiente sistema de puntuacion: el equipo/jugador que quede en primer
puesto, ganara 5 puntos. El segundo puesto, 3 puntos. El tercer puesto, 2 puntos. Se afiadira un punto por baja.

6. Si una vez terminado el torneo hay jugadores que quedan empate, estos se enfrentaran de nuevo en uno de
los juegos (se informara por el grupo de Telegram).
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4. Reglas de Torneo
1. Prohibido el uso de programas externos, sicmprey cuando alteren el correcto funcionamiento del torneo.
2. Se permite el uso del cliente OptiFine.
3. Se esperara hasta un maximo de 15 minutos para que llegue un participante.

4. Al entrar por primera vez en el servidor, el usuario deberd de registrarse con contrasefia. Asi se evitar
4 la suplantacion de identidad.

5. Durante el torneo, NO se permiten alteraciones en los datos de la cuenta (como el nombre).
6. No se permite la cesion de ninguna cuenta.

7. En caso de que un participante, una vez apuntado a un partido, no pueda acudir; sera responsabilidad suya
encontrar una permuta con otro participante, indicando ambos al coordinador del torneo que estan de acuerdo
con la permuta. En caso de NO encontrar la permuta y por tanto NO asistir a la partida, se considerar’ia que quedd
en ultima posicion.

El incumplimiento de alguna norma implica la penalizacion o descalificacion del jugador.
La Comisién de San Alberto se reserva el derecho de modificar las normas segin sea necesario para el correcto
funcionamiento del torneo.
Para cualquier duda que pueda surgir contactar v'1a Telegram con @xJavii8 y @javisb98.
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